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一、本周工作总结 

Visketch: 

1、 完成 Geometry 模块的功能，包括渲染和绑定。 

（1）输入变量，在属性面板中完成绑定。圆图元的属性面板中包括了半径、面积、颜色，

每个属性都有 binding 和 scale。Binding 中可以直接拖入输入变量完成绑定，scale 为调节属

性值的最大值和最小值，默认是线性映射。颜色的映射采用 category10、category20 或者其

他，可供用户选择， 

 
 

2、 加了一种布局——极坐标。有半径和角度两个属性供绑定。另外有一些静态的属性比如

径向密度、原点的位置等都可以供用户调节。 



 

渲染出来的效果为这样： 

 

 

（3）空白视图模块的功能（进行中）。在空白视图模块的属性面板中，将会分别列出视图输

入的布局和图元。其中图元的部分会有位置绑定的设置。也就是说，图元和布局模块本来都

是相互独立的，图元在布局里面怎么定位是由视图模块去控制的。 

 



 

 

 

 


